Funkwerbung

AuRenwerbung Klassische Werbung

Printwerbung

Event

Filmwerbung

Direktwerbung

Ausstellung/Messe

Vertriebspolitik Instrumente

Produktpolitik Instrumente

Marketing-Mix

Preispolitik Instrumente

Kommunikationspolitik Instrumente

Verkaufsforderung

Sponsoring

Public Relation

-~ Offentlichkeitsarbeit
Human Relation /

Online-Werbung

Befragungsarten

Beobachtung

Experiment

Primdre Forschung

Sekundare Forschung Marketingforschung

Erhebungsformen

Medienwirtschaft

Lernthementibersicht
Mediengestalter

Panelerhebung Logo
Marktforschung T Corporate Design
Styleguide / Corporate Identity
Meinungs- und Motivforschung Arten der Marketingforschung Corporate Communication Marketing
Zahlensysteme Kommunikationsforschung Corporate Culture
Soziodemografisch
Absatzforschung Corporate Behavior
Analog/Digital Psychodemografisch Zielgruppenanalyse
\ Marketingstrategien Medienkalkulation Grundlagen
Unicode EDV-Grundlagen Sinus—Milieus M \ Betriebliche Kostenrechnung
riefing
Platzkostenrechnung Grundlagen /
CMYK Schrifttechnologie
Konsumgltermarketing Technischer Workflow
RGB Farbmodi spezifisches Fachrechnen
Investitionsgutermarketing Marketing-Arten : Medienbetriebliche Workflows
LAB Job-Tickets
LUV Dienstleistungsmarketing v trte Produkt
ernetzte Produktion
Datentiefe Earb Print
arbe : :
Additive Handelsmarketing Medienbetriebe
, Digital
Farbmischungen
Subtraktive J Non-Profit-Marketing
Autotvoisch Agenturwesen
| -
utotypische spezifischen Fachrechnen - Qualitatskontrolle
Klassifikation Netze
ualitatspriufun litat t
Bildbearbeitung z.B. Photoshop Netzwerkstandards 2 P J Qualitatsmanagemen
W-LAN
Vektorgrafik z.B. lllustrator Netzwerktechnik DIN Verordnungen
LAN Lastenheft
Layout z.B. InDesign Sicherheit EDV > Dokumentation
Grafik-Anwedungen Plichtenheft
HMTL WYSIYYG z.B. Dreamweaver Speziﬁsches Fachrechnen
Videobearbeitung z.B. Premiere Technik
Textverarbeitung z.B. Word Tonbearbeitung z.B. Audition
Software
Tabellenkalkulation z.B. Excel /
Office-Anwednungen Wahrnehmung
Prasentation z.B. PowerPoint
Gestaltungsgesetze
E-Mail-Programm z.B. Outlook Gestaltungsgrundlagen
TCP/IP Gestaltungselemente
Adobe Acrobat XAMPP
Techn. Voraussetzungen Goldener Schnitt
DN>S : Perspektive

Filezilla

Firefox WWW-Dienst

Provider

Internet

Allgemeine Anwendungen Rechner

Chrome Browser J J E-Mail-Dienst
IE Explorer Sonstige Internetdienste Scanner
Safari Web 2.0 Netzwerk

Digital

Monitorverhaltnisse Proportionen/Dimensionen

Mobiles Internet Monitor
Antiviren

Kamera

Windows
Betriebssysteme Unser Gehohr Drucker

MAC OS

Ton/Klang/Gerausch

Linux / 9/ mobile Endgerdte

Verlustbehaftet

Audioformate
ohne Qualitatsverlust

Software Tontechnik

Hardware /

Digitale Signale

Audiodaten
Analoge Signale

Audiovisuelle Technik

spez. Fachrechnen

Software
TV- und Videotechnik
Hardware

Kompressionsarten Video

-\ Videoformate
Streaming /

Analoge Signale

Videodaten
Digitale Signale

spez. Fachrechnen

Joomla

Opensource

Wordpress

kommerzielle Systeme

DIN A Verhaltnis spezifischen Fachrechnen
sonstige Pantone Kontraste
Schriftgeschichte HKS Farbsysteme Farbe
Hardware Schrifterkennung HSB Farbklange
sonstige
Lesbarkeit g
Typografie

Schriftwirkung

Piktografie
Typoelemente

Icons

Wortbildmarke
Angewandte Typografie Grafische Zeichen
Bildmarke Logo
Mikro-Typografie _ _ _
Medientauglichkeit Infografik
Bildgestaltung

MaRsysteme

Entwurfstechniken

Print Seitengestaltung

Layout
Web Medienspezifisches Layout
Mobile Endgerate - Filmgestaltung
spezifischen Fachrechnen
CD/DVD
Speicherkarten Datentrdgertypen
Usability : .
Linear Magnetische Datentrdager
Baum Navigationsstruktur
Interface-Design
Netz Interaktionsdesign
Barrierefreies Design HTML
Soryboard

Seitenlayout Screendesign

Script-Anwenungen

Templates

Text- und Layoutformat

JavaScript

Office-Formate

Dateiformate

Bild- und Grafikformate

Datenbanksysteme
Web- u. Multimediaformate - T~ Datenbanken

Datenbankentwurf /

Audio- u. Videoformate

XML
Workflow-Formate

Database Publishing

Web-to-Print

spezifisches Fachrechnen

Personalisierung

Contentmanagementsysteme

/

Web-Site

Statische Sites

Server

Stationdre Endgerdte Digitale Medien

Client

Personal Computer

Tablets

Mobile Endgerate

Smartphones

Cloud-Computing

Lesegerdte

Digital

Gestaltung

L FR: Gestaltung & Technik (Print und Nonprint)

Medienrecht

Kommunikationsmodelle

Kommunikation

Kommunikationsstrategie

Prasentationsplanung To-do-Liste

SWAT-Analyse

Konzeption/Prdsentation Konzepterstellung

Mindmaping Brainstorming

Beamer
Kreativititstechniken 635 Brainwriting
OH-Projektor
) _ _ Mindmaping
Prasentationsmedien Layout/Scribble
Metaplan
Morphologischer Kasten

Rhetorik
Plakat
Flipchart
Tafel

Inkjet

Tiefdruck Flexodruck

Hochdruck
Digitale Druckverfahren -~ / ocharuc

\ Elektrofotografisches Verfahren
Herkommliche Druckverfahren

Grundprinzip Drucken

Flachdruck Offsetdruck
Bedruckstoff Papierkunde
edruckstoffe ~_—
Siebdruck
\ Sonstige Medien

Druckfarbe Farbseparation
Print Bildoptimierung
Bildausgabe
Druckvorstufe
RIP
Rastersysteme
Produkte + Anwendungen Y
Druckveredelungen /
_ Dateiformate
Techniken
Produkte + Anwendungen Preflight
Weiterverarbeitung /
\ Techniken _ spezifisches Fachrechnen
ICC Profile
Kalibriertechniken
Colormanagement CMS
Urheberschutz (UrhG) Kontrollmittelsysteme
Hochdruck -
Internetrecht Markenrecht (Domin-Nutzung) Farbmodi
Telekommunikationsrecht Tiefdruck
Wettbewerbsrecht (UWG) Offsetd K
Druckform setdruc
Vertragsrecht/Haftung (BGB) Werkarten
Siebdruck
1 . PDF/X-Standards
Urheberrecht Urheberpersonlichkeitsrecht
PDF
Verwertungsrechte Erstellung
Datenschutzrecht Markenformen
Bearbeitung
Markenrechte <
Markenschutz —to-Beli
Strafrecht Computer-to-Belichtung
GEMA
Druckplattensysteme
Verwertungsgesellschaften VG Bild-Kunst
VG Wort
Bediirfnisse und Bedarfe Okonomisches Prinzip
VG Media
Wirtschaften )
Okologisches Prinzip
Angebot und Nachfrage
Grundlagen des Wirtschaften
Gulterarten
Preisbildung
einfacher Wirtschaftskreislauf
Wirtschaftskreislaufe
erweiterter Wirtschaftskreislauf
Funktion des Geldes
Monopol
Inflation
Zahlungsmittel Geldwertschwankungen Marktformen Monopol
Deflation
Aufgaben der EZB Produktionsfaktoren Polypol
Arbeitsteilung
Rechtsordnungen
Sozialprodukt
Verbraucherschutz
Konjunkturpolitik
Vertragsarten Schlechtleistung
Rechtsgeschafte
_ _ Firma/Handelsregister AuRenwirtschaftspolitik
Rechtliche Rahmenbedingungen Kaufvertrag Annahmeverzug
. Einzelunternehmen
WiSo Lieferverzug
Offene Handelsgesellschaft
Mitbestimmung
Arbeitsrecht und Mitbestimmung
Handels- und Gesellschaftsrecht Aktiengesellschaft
Arbeitsgerichte
GmbH
Frei Marktwirtschaft
Wirtschaftsordnungen Genossenschaft
Zentrale Verwaltungswirtschaft
Berufsbildungsgesetz Unternehmenszusammenschliisse
Soziale Marktwirtschaft
Berufsausbildungsvertrag Interessenverbande

Jugendarbeitsschutzgesetz
Personalwirtschaft

Handlungsvollmachten
Mitarbeiter im Betrieb
Prokura

Arbeitsschutz

Kindigungsschutz

Tarifpartner
Tarifrecht

Entlohnung

Betriebsverfassung

Krankenversicherung
Personalverwaltung

Pflegeversicherung

Sozialversicherungen _
Rentenversicherung

Arbeitslosenversicherung

Berufsgenossenschaften

Gleichgewichtspreis

Preispolitik



